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1. Vybér tématu:

Saurona jsem si vybral, protoZe knizni svét Hobita a Pana prstent je velice zajimavy.
Ackoliv je Sauron hlavni zdpornou postavou v knizni trilogii Pan prstend, tak o ném zase neni
tolik znamo, proto jsem se rozhodl zpracovat historii tohoto druhého temného pana
Stfedozemé a dalSich duch, ktefi byli s nim nebo se Stftedozemi byli vyznamné spojeni,
véetné stvoreni Prstent moci i jejich osudy.
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2.Navrh a graficky design:

Tento graficky design jsem si vybral, protoze mam rad Sedou a ji podobné odstiny. Soucasné
si myslim, Ze se vybér barev hodi k webu o démonické bytosti.
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3. Popis layoutu:

Smartphone:

‘ #background + #foreground ‘

‘ #menu

#hlavni

#clanek

#clanek

Desktop:

#background + #foreground

#hlavni

#clanek

Za hashtagy jsou nazvy pouzitych diva a jejich ucel:

#background + #foreground: Logo

#menu: Zde si vybirate stranku skrze tlacitka

#hlavni: Slouzi pro seskupeni ¢lank( v jedné roviné

#clanek: Je do néj vloZzen hlavni obsah, kazdy ¢lanek je oddélen

#bok: Panel se zakladnimi informacemi o Sauronovi

#pata: Udaje o autorovi, linky na stahnuti a validaci
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4.Screen stranky:

Savron

Sauron se plvodné jmenoval Mairon a slouzZil Vala jménem Aulé, ktery byl kovar. Od
néj se naucil uméni kovani a stal se vybornym kovarem. Mairon byl sice pouze Maia,
ale byl jeden z nejmocnéjSich Maiar. Svou moci presahoval Olorina(Gandalf), ktery
slouzil Manwému a Vardé a Curuma (Sarumana), ktery slouzil taktéz Aulemu

Béhem této doby byl dobry a nezvraceny. Jeho nejvétsim darem byla laska k pofadku
a dokonalosti, nesnasel jakékoliv plytvani. Tyto viastnosti také zpusobily jeho pad,
protoZe vidél v Morgothovi vili a moc, ktera by mu pomohla dosahnout jeho cili a
tuzeb rychleji, nez kdybych se jich snaZil dosahnout sam. Jeho oddanost byla
dokonce tak velka, Ze i po Morgothové porazce dokazal privést nékteré lidi k jeho
uctivani jako jediného pravého boha. Ale zatimco Morgothlv cil byl bud viadnout
nebo znicit kazdy kousek Ardy, Sauronav cil byl viadnout myslim a valim jejich

Diskuzni sekce

Toto je diskuzni East webovych stranek. Zde miZete diskutovat na riizna témata tykajici se LOTR universa, od nevysvétienych zahad
po teorie co by se stalo, kdyby se néjaky sled udalosti stal jinak.

Kamarad
Dobry den

e C | ® minihra4fan.cz/inde: % O

Vytvorent postavy:

Jméno postavy:

Rasa postavy:
Rasa: Clovek
Rasa: EIf
Rasa: Trpaslik

Trida postavy:
Trida: Vale¢nik
Trida: Svetly Kouzelnik
Trida: Temny Kouzeinik
Trida: Prizkumnik
Trida: Assassin
Nacist prvni postavu
Nacict drihai nastau
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5. Dynamicka struktura:

<?php
if (isset($ GET['stranka'])) {
require (S GET['stranka'] . '.php'); }
else {
require ('sauron' . '.php'); }
?>

Vyse vypsany skript se naléza v souboru index.php a fesi nacitani obsahu z dalSich soubort
jako je napfiklad soubor feedback.php. Pokud je splnéna podminka tim, Ze je zaddn cilovy
soubor kliknutim na tlacitko, skript nacte jeho obsah, pokud ale podminka splnéna neni,
skript nacte obsah souboru sauron.php.
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<?php
$zdroj=$ GET['stranka'];
switch ($zdroj) {
case "sauron":
echo '"<p >

Sauron. In: The Lord of the Rings Wiki: Fandom powered by
Wikia [online]. [cit. 28.11.2016]. Dostupné z: <a
href="http://lotr.wikia.com/wiki/Sauron"
target=" blank">http://lotr.wikia.com/wiki/Sauron</a>

</p>';
break;
case "valar":
echo '<p >

Valar. In: The Lord of the Rings Wiki: Fandom powered by
Wikia [online]. [cit. 28.11.2016]. Dostupné z: <a
href="http://lotr.wikia.com/wiki/Valar"
target=" blank">http://lotr.wikia.com/wiki/Valar </a>

</p>';
break;

case "maiar":

echo '<p >Maiar. In: The Lord of the Rings Wiki: Fandom
powered by Wikia [online]. [cit. 28.11.2016]. Dostupné z: <a
href="http://lotr.wikia.com/wiki/Maiar"
target=" blank">http://lotr.wikia.com/wiki/Maiar</a>

</p>';
break;
case "rings":

echo '<p >Rings of Power. In: The Lord of the Rings Wiki:
Fandom powered by Wikia [online]. [cit. 28.11.2016]. Dostupné
z: <a href="http://lotr.wikia.com/wiki/Rings of Power"
target=" blank">http://lotr.wikia.com/wiki/Rings of Power</a>

</p>';
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break;
case "feedback":

echo '<p> Markle, B (2016) PHPMailer (Verze 5.2.0) [Source
code]. Dostupné z: <a
href="http://www.inmotionhosting.com/support/email/send-email-
from-a-page/using-phpmailer-to-send-mail-through-
php">http://www.inmotionhosting.com/support/email/send-email-
from-a-page/using-phpmailer-to-send-mail-through-php</a>

</p>';
break;
default:
echo '<p >

Sauron. In: The Lord of the Rings Wiki: Fandom powered by
Wikia [online]. [cit. 28.11.2016]. Dostupné z: <a
href="http://lotr.wikia.com/wiki/Sauron"
target=" blank">http://lotr.wikia.com/wiki/Sauron</a>

</p>';
}

>

Skript resi kterd stranka je momentalné zobrazend, podle toho ji zobrazi citaci v paticce.
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<?php
// S$name a S$message jsou data,

// kterd byla sem prenesena z php stranky obsahujici feedback
formular

$name = $ REQUEST['name'] ;

Smessage = $ REQUEST['message'] ;

$vzhled = $ REQUEST['vzhled'] ;

Stema = $ REQUEST['tema'] ;

Skvalita = $ REQUEST(['kvalita']l ;

$ns = "Zpravu napsal: " . S$name;

require ('PHPMailer 5.2.0/class.phpmailer.php');
Smail = new PHPMailer();

// nastavi pouzivéani protokolu SMTP

Smail->IsSMTP () ;

$mail->SMTPDebug = 2;

Smail->SMTPAuth = true; // zapne SMTP autentizaci
$mail->SMTPSecure = 'ssl';

Smail->Host = "smtp.gmail.com";

Smail->Port = 465;

Smail->IsHTML (true) ;

// Pt¥i posilédni e-mailu skrze PHPMailer, musite pouzit validni
e-mailovou adresu

// Pro tento pripad jsem vytvoril tuto e-mailovou adresu:

Smail->Username = "saursend@gmail.com"; // SMTP uzivatelska
adresa
Smail->Password = "StopBeingAPleb"; // SMTP heslo

10
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// Adresa e-mailu kam budeme posilat feedback
Smail->AddAddress ("saurget@gmail.com") ;

// nastavi word wrap (zalomeni dlouhého slova) na 50 znakl
Smail->WordWrap = 50;

// nastavi e-mailu format HTML

Smail->IsHTML (true) ;

Smail->Subject = "Obdrzel jste feedback z vasi stranky!";
// Smessage obsahuje uzivatelovu zpréavu

// obsah S$message nastavujeme

// na vrcholu této stranky prikazem:

// S$message = $ REQUEST['message'] ;

Smail->Body = Sns . '<br> <br> Hodnoceni: <br> vzhled: '.
Svzhled. '<br> tema: '. S$tema. '<br> kvalita zpracovani
informaci: ' . Skvalita . '<br> <br> feeback: ' . Smessage;
Smail->AltBody = $ns . '<br> <br> Hodnoceni: <br> vzhled: '.
Svzhled. '<br> tema: '. Stema. '<br> kvalita zpracovani
informaci: ' . Skvalita . '<br> <br> feeback: ' . Smessage;

1if(!'Smail->Send())
{

echo "Zpréava nemohla byt odesléna. <p>";

echo "Mailer Error: " . Smail->ErrorInfo;
echo ("Navrat: ");
exit; 1}

echo ("Zprava odesléana, néavrat: ");

?>

Vyse vypsany skript je ze souboru email.php a resi zasilani feedbacku pres SMTP skrze jeden
Gmailovy ucet na druhy Gmailovy uUcet. Na zacatku skriptu se uloZi zadana data ve formulafi
do proménnych, nastavi se pfipojeni, naptiklad Cislo portu a prijemce. Ke konci skriptu se do
téla mailu nahraje obsah a e-mail se odesle, zkontroluje se, zda byl e-mail odeslan a

v pfipadé neuspéchu se zobrazi pficina chyby.

11
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<?php

$con=mysqli connect ("localhost","root","","comment") ;
//pripojuje se k databazi

// Check connection
if (mysgli connect errno())

{

echo "Failed to connect to MySQL: "
mysgli connect error();

//pokud nastala chyba vypise error,
jinak se pripoji

}

7>

SlouZi k pfipojeni k databdzi jménem comment jako root bez hesla na localhostu.

12
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<?php

Sname =$_REQUEST['name']; //vytahne si jmeno a obsah komentare

Scomments =$_REQUEST['comments'];

if (ISname) {Sname="anonym";} //pokud je jmeno nevyplnene, pak se nastavi na anonym

require("db/db.php"); //spoji se s php souborem, ktery zajistuje pripojeni k databazi

mysqli_query(Scon, "INSERT INTO comments(name, comments)
VALUES('Sname','Scomments')"); //vlozi do databaze data

Sresult = mysqli_query(Scon, "SELECT * FROM comments ORDER BY id ASC"); //nacte data z
databaze

while(Srow=mysqli_fetch_array(Sresult)){

echo "<div class='comments_content'>";

echo "<h1>" . Srow['name'] . "</h1>"; //postupne data vypisuje
echo "<p>" . Srow['comments'] . "</p></br>";

echo "<h3>" . Srow['date_publish'] . "</h3>";

echo "</div>";

}

mysqli_close(Scon); //ukonci spojeni s databazi

?>

VloZi odeslany komentar do databaze a nasledné jej vypise, v 1. fFadku bude jméno, ve 2.
bude obsah komentare a ve 3. bude ¢as a datum odeslani komentare. Ke konci spojeni
s databazi ukonci.

13
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<?php

require("db/db.php"); //spoji se s php souborem, ktery zajistuje pripojeni k databazi

Sresult = mysqli_query(Scon, "SELECT * FROM comments ORDER BY id ASC"); //nacte data z
databaze, bude je vypisovat postupne podle id od nejmensi po nejvetsi

while(Srow=mysqli_fetch_array(Sresult)){

echo "<div class='comments_content'>"; //radek po radku vypisuje vysledky kazdy do sve
tabulky

echo "<h1>" . Srow['name'] . "</h1>";

echo "<p>" . Srow['comments'] . "</p></br>";
echo "<h3>" . Srow['date_publish'] . "</h3>";
echo "</div>";

}

mysqli_close(Scon);

?>

Pripoji se k databazi a nasledné vypise komentare z databaze. Nejprve vypiSe jméno, poté
komentar a na poslednim rfadku datum.

14
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6.Navrh Databaze

Database: comment

comments feedback

id: int{11} feed_id: int{11}

) ) . acc : » .
id_user:int(11) ___HI__+€IH_USELIHH11;
ElIi___‘]“-———id_user:int[ﬁj:

comments: text vzhled: varchar(15)

name: varchar(15) .
date_publish: timestamp tema: varchar(15}

pass: varchar(12)

message: text

Zpracovani: varchar(15)

Sresult = mysqli_ query ($con, "SELECT * FROM acc ORDER BY
id user ASC");

while ($Srow=mysqli_ fetch array (Sresult)) {

if (($name==S$row['name']) and (Spwd==Srow['pass'])) {
$g=1;
$id=S$row['id user']; bl

if (Sg==1) {

mysqli query (S$con, "INSERT INTO comments (id user,
comments) VALUES ('$id', 'Scomments')");

Tato ¢ast kodu slouzi k ziskani uzivatel( z databaze a porovnavani prihlasovacich udaju.

Pokud je nalezena shoda, tak je proménné g pfifrazena hodnota 1 a do proménné id se ulozi

id uZivatele, ktery pfidava obsah. V podmince, kde se porovnava g, se vklada obsah
komentare do databaze, jako pojitko s uzivatelem, ktery ho tam vlozil slouZi id_user.

15
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$result = mysqli query(Scon, "SELECT * FROM comments INNER

JOIN acc ON comments.id user = acc.id user ORDER BY id ASC;");

while (Srow=mysqli_ fetch array(Sresult)) {

echo "<div class='comments content'>";

echo "<hl>" . Srow['name'] . "</hl>";
echo "<p>" . S$row['comments'] . "</p></br>";
echo "<h3>" . Srow['date publish'] . "</h3>";

echo "</div>";

} } else { echo "Neplatné jméno nebo heslo";}
mysgli close($con); //ukonci spojeni s databazi
?>

Tato ¢ast kodu se stara o vypisovani obsahu z databdze. Pomoci inner join se spoji dvé

tabulky tam, kde je shodny id_user a zafidi se tak, aby pfi vypsani byl komentafi ptifazen

spravny autor.

16
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7.Generator

Aplikace generuje dvé postavy, prvni ulozi do proménnych a zaroven do sessionu, druha
postava se pfi druhém zaddvani formulare ulozi pouze do proménnych. Pfi kazdém odeslani
formulare probéhne boj. Nejprve se porovna hodnota stésti, jako prvni zacina postava
s vétSim Stéstim, pokud jsou hodnoty Stésti stejné, tak o poradi rozhodne ndhodné skript
pomoci funkce random. Poté zapocne cyklus while, ktery probiha do té doby, dokud ma
proménna Skonec hodnotu 0. V cyklu se zaénou vypisovat kola, jako prvni todi ten s vyssim
Stéstim, obranci se od bodU Zivota odecte poskozeni Utoc¢nika, pokud obrance prezije prvni
kolo, tak utoci on. Jakmile Zivoty jedné z postav klesnou pfinejmensim na nulu, cyklus se
ukonci a vypiSe se vysledek.

17
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8. Pouzité nastroje:

PsPad

Editor; pro psani kodu.

Malovani

Graficky editor; pro uloZeni screenu obrazovky.
Gimp

Graficky editor; pro Upravu obrazk(.

Google Chrome

Prohlize¢; pro prohlizeni vzhledu stranek.

W3C online validator

Validac¢ni nastroje; ovéreni validity HTML a CSS.

Endora

Hosting; nahrani a online prezentovani vytvorenych stranek.

Sila SEO

Test SEO; Kontrola, zda web ma potfebné meta tagy, zda je optimalizovany pro tisk atd.

Draw.io

Online nastroj pro tvorbu diagram; Pro vytvoreni schéma layoutu.

Color Combos

Online nastroj pro generovani barev; Identifikace hlavnich barev z webu.

Coolors

Online ndstroj pro generovani barev; Vytvoreni barevného schéma.

EasyPHP

Vyvojové prostredi lokalniho serveru; vyvoj a testovani php skriptl a databazi.

18
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9.Zaver

Po upfesnéni mych predstav o vzhledu stranek byl mj prvni problém s obrazky
ve funkci ,float”, obrazek napfiklad vyskocil mimo ¢lanek, nebo jej neobtékal text, tento
problém byl vsak vyreSen zménou obrazku. Po vyreseni tohoto problému jsem
se zaméfil na chyby v HTML kédu, ¢asto zplisobenymi neukoncenymi tagy, nevénoval
jsem vsak pozornost responzivité webu.

Responzivitu webu jsem opravil aZ pfi druhém odevzdavani webu, a soucasné jsem
trochu zménil vzhled. Ze souboru index.php jsem vyjmul obsah a vloZil jsem ho do
souboru sauron.php, v indexu vsak zlstal layout a na pdvodni misto obsahu jsem dal
PHP skript, ktery vypiSe obsah zvoleného souboru.

Dale jsem vytvofil PHP skript, ktery odesle informace z formuldfe na e-mail
prostiednictvim dalSiho e-mailu. Tento skript jsem sice stahnul z internetu, ale i presto
jsem si ho musel upravit podle sebe, aby fungoval spravné.

Vytvofil jsem generator, ktery vytvori dvé postavy, ty se vSak musi vytvaret az po
sobé, jedna postava se proto musi ulozit do sessionu. Po vytvoreni dvou postav nastane
cyklus, kde se odeditaji Zivoty obrance od poskozeni utocnika, kazdé kolo je
okomentované a vitéz je vypsan.

Pro pfidavani komentarového obsahu a odesilani feedbacku je tfeba se zaregistrovat.
Registrovany uZivatel ma moznost pridavat komentare, ty se ukladaji do databaze a
tabulka komentara je propojena s tabulkou uZivatell skrze spolec¢né id_user a inner
join. Feedback se stale odesild na emailovou adresu, ale také se nyni uklada i do
databdze pro pfipad znepfistupnéni adresy.

19
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